
تحقیــق دربارة گونه هــای حیوانیِ در 
حال انقراض ایرانی. 

توصيه 
در صورت لزوم، با اســتفاده از متن زیر 
کمی دربارة جبیر توضیح بدهید. حتی بیان 

یک جمله دربارة جبیر هم کافی است. 
»جبیر بسیار شبیه به آهوست ولی از 
نظر جثه، رنگ و شاخ با آن تفاوت هایی 
دارد که تشــخیص این دو را از یکدیگر 
امکان پذیر می سازد. جبیر موهایی کوتاه 
به رنگ زرد تیــرة متمایل به قرمز دارد 

اما رنگ موهایش در قســمت های شکم 
و کفل ها سفید رنگ است. آهو روشن تر 
از جبیر و به رنگ زرد شــنی است. وزن 
جبیر در حدود 25 کیلوگرم می باشد. در 
جبیر، جنس نر و ماده هر دو شاخ دارند؛ 
در صورتــی که در آهــو فقط جنس نر 
دارای شاخ می باشد. همچنین، شاخ های 
جبیر بر خلاف آهو قوس زیادی به خارج 
ندارنــد و موازی یکدیگرند. انتهای آن ها 
هم به ســمت جلو متمایــل و خمیده 
اســت. ضمناً طــول شــاخ در جبیر نر 

به طور متوسط 10 سانتی متر کوچک تر 
از آهوســت. جبیر جــزء حیوانات تیزرو 
محسوب می شــود و می تواند با سرعت 
80 کیلومتر در ساعت بدود. البته دویدن 
جبیــر بدون پــرش صــورت می گیرد. 
مهم ترین دشــمن طبیعی این حیوان با 
توجه به سرعت بسیار بالا و محل زندگی، 
یوزپلنگ اســت. زیستگاه جبیر در ایران 
شامل مناطق بیابانی است و این حیوان 
معمولًا تپه ماهورهای کوتاه و بوته زارهای 
بلند به دشت های صاف ترجیح می دهد. 

ميترا دانشور
سيد ميثم موسوی

تصویرگر

فراهم آوردن فرصت هاي یادگیري مستلزم طراحي فعالیت هاي 
اصیل1 و مبتني بر بافت فرهنگي- اجتماعي و تجربه  هاي دست  
اول یادگیرندگان است. این فعالیت ها متكي بر پرسش هاي بازي 
هســتند كه امكان شكل گیري گفت وگویي معنادار میان معلم 
و یادگیرنده، و نیز یادگیرنــدگان با یكدیگر را فراهم مي كنند. 
آنچــه در بخش اول ایــن راهنما آمد، نمونه هایــي از طراحي 
آموزشــي براي ایجاد فعالیت هاي اصیل یادگیري با استفاده از 
فیلم آموزشي بود. شما نیز مي توانید براي سایر فیلم ها طراحي 

آموزشــي انجام دهید. آنچه در ادامه مي آید، برخي  از مواردي 
است كه در طراحي آموزشي به شما كمك مي كند. 

 مواد و رسانه هاي آموزشي 
به طور كلي، موضوعات فیلم ها، كتاب هاي داســتان، رخداد ها 
و وقایع پیراموني دست مایة مناسبي براي ایجاد حیرت فلسفي 
یا انگیزه براي شــروع بحث درحلقه هاي كند و كاو و اجتماعات 
پژوهشــي و یا فرایند كاوشگري هســتند. برخي از این مواد و 

چگــونگــي
 طراحي آموزشي

با استفاده از فيلم

چگــونگــي
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پراکندگــی آن در ایران در نیمة جنوبی 
کشور و حاشــیة کویرهای ایران است. 
محل زندگی جبیر در ایران سیســتان 
و بلوچســتان، و کویر مرکزی و لوت از 
منطقة حفاظت شدة توران تا پارک ملی 
کویر، اصفهان، کرمان،  لارستان، جزیرة 
لاوان و سایر نقاط جنوبی ایران می باشد.
 جبیر حیوان پرطاقتی است و شرایط 
مناطــق کویــری را به خوبــی تحمل 
می کند. به آب کمی نیاز دارد و آب مورد 
نیاز خود را از گیاهان تأمین می کند. مثل 

آهو گله های بزرگ تشکیل نمی دهد.
به شدت انسان گریز است و در مناطق 
خشک تر زندگی می کند، اما این حیوان 
زیبا به رغم توانمندی های حیرت  آورش 
این روزها در دســت شــکارچیان و در 
تنگنای ناشی از خشک سالی گرفتار شده 
اســت. هم اکنون بیشترین جمعیت این 
حیوان در مناطق محافظت شــده یافت 
می شود. در بهترین حالت در این مناطق، 
که حیوان مورد حمایت اســت، حداکثر 
400 رأس از آن وجود دارد اما در کمال 

تعجب، محل اصلی زندگی اش در کویر، 
تقریباً عاری از وجود این حیوان شــده 
است؛ به طوری که در شرق استان کرمان 
تقریباً منقرض شده و حداکثر 10 تا 15 
رأس از آن در شرق کرمان دیده می شود. 
شکارچیان غیرمجاز همیشه به فکر شکار 
این حیوان هستند. در کنار شکارچیان، به 
سبب خشک سالی که در طبیعت کرمان، 
به خصوص در شرق این استان، مشکلی 
بسیار جدی است، گیاه و آبی برای زندگی 

این حیوان وجود ندارد.«

رســانه ها از قابلیت زیادي براي پرورش تفكــر برخوردارند. از 
سوي دیگر، وقتي به كودكان و نوجوانان امروزي توجه مي كنیم 
مي بینیم كه از رســانه هاي چاپي فاصله گرفته و به رسانه هاي 
تصویري مانند فیلم و بازي هــاي رایانه اي روي آورده اند. طبعاً 
نظام آموزشــي نیز نمي تواند نسبت به این تغییر بي اعتنا باشد. 
انتخاب رســانه ها و مواد آموزشيِ مناســب نیازمند استفاده از 
معیارهایي اســت. در ادامه، به برخــي معیارهاي انتخاب فیلم 

آموزشي مناسب اشاره مي شود. 

 معيارهاي انتخاب فيلم
1. جریان فیلم باید انگیزه و حیرت ایجاد كند و تفكر و تخیل 

كودك را تحریك نماید.
2. تا حد امكان زمان فیلم كوتاه باشد؛ چرا كه بیشترین وقت 

كلاس باید به تحلیل محتواي فیلم اختصاص یابد. 
3. محتواي فیلم شــامل حداقل دو موقعیت باشــد تا امكان 
مقایسة شباهت ها، تفاوت ها و تشخیص رابطه هاي دو موقعیت 

را به دانش آموزان بدهد. 
4. برخــي موضوعــات در محتوا قابلیت طبقه بندي داشــته 
باشند؛ یعني موقعیت ها، شخصیت ها و وقایع را بتوان براساس 
دلایلي طبقه بندي كرد. اگر محتواي فیلم امكان طبقه بندي هاي 

متفاوت را ارائه دهد مناسب تر است.
5. محتواي فیلم به گونه اي باشــد كــه دانش آموز را به انطباق 
الگوهاي اطلاعات اخذ شده از یك موقعیت به موقعیت هاي دیگر، 
كه در آن ها همان نوع اطلاعات به كار گرفته مي شود، قادر سازد. 
6. در محتواي فیلم موقعیت هایي وجود داشته باشد كه امكان 

قضاوت ارزشي را براي دانش آموزان فراهم كند. 
7. فیلــم داراي مفاهیم و موضوعاتي باشــد كه آن را از دیگر 

فیلم ها متمایز سازد.
8. فیلم ها مشــتمل بر موضوعات یا حوادث متمركز باشــد و 

براي دانش آموزان جذاب و بحث انگیز باشد. 

9. داســتان فیلم حاوي موقعیت هایي باشــد كه دیدگاه ها و 
مســائل فلسفي به طور غیرمستقیم در آن مطرح گردد و ضمن 

جذابیت بتواند سؤالات فكري ایجاد كند. 
10. ســاختار تعقلي و ذهني فیلم به گونه اي باشد كه بیننده 
در حین تفكر و تعقل دربارة عناصر موجود در آن )شخصیت ها، 
وقایع، روند ها و ...(، لزوماً به عقاید و زیربناهاي فلسفي دست یابد. 
11. محتوا و پیام فیلم قابلیت ارتباط با تجارب زندگي روزمرة 

كودكان را داشته باشد. 
12. جریــان فیلم باید بــه انتقال تجارب، و 
ایجاد ســؤال ها و ایده هایي در ذهن مخاطب 

كمك كند. 

 پرسشگري معلم 
در طراحــي آموزشــي با اســتفاده از فیلم ، 
پرسشگري معلم نقشي محوري ایفاد مي كند. 
پرسش ها گام نخست در شروع یك گفتمان با 
خود یا دیگران اســت. اصولًا طرح یك پرسش 
بدون هدف ممكن نیســت. كار مهم، مشخص 
كردن هدف و سپس، یافتن پرسش هاي مناسب 
براي دنبال  كردن آن است. این كار آن طور كه 
به نظر مي رســد، ساده نیســت. برخي از انواع 
پرسش هایي كه مي توان آن ها را در فعالیت هاي 

یادگیري به كار گرفت، عبارت اند از: 
é پرســش هایي كه در آن هــا از دانش آموز 
خواسته مي شود سخن خود را روشن تر بیان كند؛ 
é پرســش هایي كه در آن هــا از دانش  آموز 

خواسته مي شود استدلال ها و شواهد خود را بیان كند؛
é پرسش هایي كه باعث كشــف دیدگاه هاي مختلف یك یا 

چند نفر دربارة یك موضوع مي شوند؛ 
é پرســش هایي كه پیامدهاي یك نظر و روابط و علل آن را 

وقتي به كودكان و 
نوجوانان امروزي 

توجه مي كنيم 
مي بينيم كه از 

رسانه هاي چاپي 
فاصله گرفته و 

به رسانه هاي 
تصويري مانند 

فيلم و بازي هاي 
رايانه اي روي 

آورده اند. طبعاً 
نظام آموزشي نيز 
نمي تواند نسبت 

به اين تغيير 
بي اعتنا باشد
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 400 متر بر ساعت
نام کارگــردان: پائــول اوژن دنود، 

ژولیاشی،لوقن دسق، آلیس لفوق
نام کشور: فرانسه

خلاصة داســتان: در آپارتمان های 
نمکی بونویل صدای غرش موتورها از راه 
دور قابل شنیدن است ایکاروس شامپانزه 
پشت فرما است در تلاش خود را به خرج 
می دهد تا از محدودیت سرعت خارج شود 
با وســایل نقلیه نمادین و به طور فرآینده 
قدرتمند ایکاروس تلاش خواهد کرد که به 
حداکثر سرعت 400 مایل در ساعت برسد.

مدت زمان فيلم: 4 دقیقه و 50 ثانیه 
گروه مخاطب: دانش آموزان دوره های 

متوسطة اول و دوم 
اجرای  برای  پيشــنهادی  زمان 

فعاليت: 70 دقیقه 
فرايند اجرا: پس از نمایش

پــس از نمایش فیلم، ســؤالات زیر را 
برای گفت وگو در کلاس مطرح کنید. 
é دریافت شما از این فیلم چیست؟ 

é پایــان فیلم چــه دیدگاه هایی را القا 
می کند؟

مي آزمایند و در آن ها از دانش آموز خواســته مي شود كه نتایج 
یك نظر یا روابط بین وقایع و پدیده ها را توضیح دهند؛ 

é پرســش هایي دربارة یك پرسش یا گفت وگو، كه در آن ها 
از دانش آموز خواســته مي شود پرسش یا گفت وگو را به صورت 
دیگري طرح كند. این نوع پرســش به روشن سازي جنبه هاي 

مختلف موضوع یا طرز تلقي دانش آموز كمك مي كند. 

اســتفاده از این نوع پرسش ها حین گفت وگو دربارة  محتواي 
فیلم، به همة دانش آموزان كمك مي كند كه در بحث مشاركت  
كننــد و یادگیري خود را توســعه دهند. در جدول صفحة بعد 

براي هر یك از این نوع پرسش ها مثال هایي ارائه شده است. 

فرايند و مراحل ياددهي- يادگيري با استفاده از فيلم 
و ساير رسانه هاي آموزشي 

مراحل یاددهي- یادگیري با استفاده از فیلم آموزشي یا سایر 
رسانه ها به شرح دو مدل زیر است. فرایند یاددهي- یادگیري با 
طرح موضوع با استفاده از رسانه هایي مانند فیلم، بازي، تصویر، 

شعر و آزمایش شروع مي  شود. 

 پي نوشت
1. Aouthentic learning activity

مثال نوع پرسش 

مي تواني توضیح بیشتري بدهي؟
مي تواني با مثال، توضیح خود را كامل  كني؟

آیا منظور شما این است كه ... ؟
آیا فكر مي كنید این مورد مانند آن یكي است؟ 

پرسش هاي 
جويندة وضوح

چرا این طور فكر مي كني؟ 
چه دلیلي براي این نظر خود داري؟ 
شواهد شما براي این ادعا چیست؟ 
آیا این بدین دلیل است كه ... ؟ 

آیا شواهد براي قضاوت كافي است؟

پرسش هايي در 
مورد استدلال ها 

و شواهد

نظر شما در این مورد چیست؟ 
آیا به گونه اي دیگر هم مي توان به این مورد )مسئله، 

واقعه، پدیده، و ...( نگاه كرد؟ 
آیا دیگران هم مانند شما فكر مي كنند؟ 

آیا با آنچه دیگران گفته اند موافقي؟ 
دلیل مخالفت شما چیست؟
آیا كسي نظر دیگري دارد؟ 

آیا دیدگاه هاي مختلف را بررسي كرده اي؟

پرسش هايي 
كه باعث كشف 

ديدگاه هاي 
مختلف مي شوند

وقایع چه رابطه اي با هم دارند؟
چه چیزي باعث شد این اتفاق بیفتد؟ 

چه خواهد شد اگر... ؟ 
از آنچه گفتي، چه نتیجه اي به دست مي آید؟

پرسش هايي كه 
مفاد و پيامدها 
را مي آزمايند. 

آیا مي توان این پرسش را به  صورت دیگري مطرح 
كرد؟ 

آیا مي توان این پرسش را به چند پرسش دیگر 
تبدیل كرد؟ 

آیا در این پرسش اصل موضوع مطرح شده است؟ 

پرسش هايي در 
مورد يك پرسش 

يا گفت وگو
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é شــما با کدام دیدگاه موافقید؟ چرا؟ 
)برخی از دانش آموزان معتقدند که فیلم 
می گوید برای رســیدن بــه هدف باید 
تــا حد ممکن تلاش کــرد. برخی دیگر 
معتقدند که اگر سازندة فیلم می خواست 
ایــن را بگوید، پایان آن این گونه نبود؛ او 
می خواهد بگوید برای رسیدن به برخی 
اهــداف نباید تلاش کــرد؛ چون باعث 

نابودی می شوند و ... .(
é آیــا این دیدگاه که برای رســیدن به 
هدف باید تا حد ممکن تلاش کرد، در هر 

شرایط و زمان و مکانی قابل پیروی است؟ 
چرا؟ پاسخ خود را با ذکر مثال بیان کنید. 
é به نظر شما، آیا این فیلم دربارة رابطة 

انسان و فناوری نیز پیامی دارد؟ 
é این پیام مثبت است یا منفی؟ 

é مثبت یا منفی بودن دیدگاه ما نسبت 
بــه فناوری به خود آن فنــاوری مربوط 
است یا به شرایط کاربرد آن؟ پاسخ خود 

را با ذکر مثال بیان کنید. 
توصيه

 همان طور کــه ملاحظه می کنید، این 

فیلــم را بــا دو مضمون 1. تــلاش برای 
رســیدن به هدف، و 2. رابطة انســان و 
فناوری یا تأثیر فناوری بر زندگی انســان 
می توان تحلیل کرد. در ســؤالات بالا نیز 
این هر دو جنبه مورد توجه قرار گرفته اند 
اما ممکن برای هر مضمون، یک جلســه 

وقت لازم باشد. 
از ایــن فیلــم می توان بــرای آموزش 
مفاهیم متــن، زیر متــن و فرامتن در 
ســاعت آموزش کتاب »تفکر و ســواد 

رسانه ای« استفاده کرد. 

پرسشگري 
دانش آموزان و طرح 

سؤالات دربارة 
موضوع

پرسشگري
معلم از دانش آموزان 

دربارة موضوع

ارائه محرك اولیه 
)فیلم و ...( و ایجاد 
چالش هاي فكري 

ارائه محرك اولیه 
)فیلم و ...( و ایجاد 
چالش هاي فكري 

ایجاد اجتماع 
یادگیري

ایجاد اجتماع 
یادگیري

فهرست كردن 
پرسش هاي 

دانش آموزان دربارة 
موضوع مورد بحث 

ارائه استدلال 
و مفهوم سازي 

دانش آموزان دربارة 
سؤالات و موضوع

مورد بحث

مفهوم سازي 
دانش آموزان دربارة 
سؤالات و موضوع

مورد بحث 

قرار دادن 
دانش آموزان در 

موقعیت ارتباط دادن 
موضوع با زندگي 

واقعي 

برگزیدن 
پرسش براي 

ادامة گفت وگو 

جمع بندي بحث به 
كمك دانش آموزان و 
ارائة تكالیف تكمیلي 

توسط معلم

ارائه
استدلال و ادامة 
گفت وگو توسط 
دانش آموزان 

قرار دادن 
دانش آموزان در 

موقعیت ارتباط دادن 
موضوع با زندگي 

واقعي 

جمع بندي بحث به 
كمك دانش آموزان و 
ارائة تكالیف تكمیلي 

توسط معلم 

مدل 1

مدل 2
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